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RINGKASAN 

 

Melaksanakan Kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat bagi tenaga pendidik didalam 

salah satu upaya untuk melaksanakan salah satu tugas sebagai pelaksanaan salah satu 

Tridarma Perguruan Tinggi, salah satunya pengabdian ini adalah Sekolah Tinggi Ilmu 

Ekonomi Swadaya Jakarta agar m e l a k s a k a n  terlaksananya Tridarma Perguruan 

Tinggi untuk memberikan sumbangsih ilmu pengetahuan dan teknologi kepada 

masyarakat, berdasarkan hal ini, kami mengajukan usulan kegiatan Pengabdian di RW. 06 

Kel. Pondok Cina Beji Depok beralamat di Rw. 06 Kel. Pondok Cina Beji Depok. 

Dengan tujuan pengabdian ini adalah memberikan pembelajaran “Sosialisasi 

Penggunaan Aplikasi MS Exel untuk anak Karang Taruna RW. 06, dimana mereka 

belum memahami penggunaan Aplikasi MS Exel. Kelompok LPPM STIE Swadaya 

berusaha memberikan bekal pengetahuan kepada anak-anak Karang Taruna Rw. 06 agar 

mereka dapat pemahaman tentang penggunaan aplikasi MS Exel. Target luaran yang 

diharapkan dari kegitan ini adalah :  

1.  Anak-anak Karang Taruuna Rw. 06 dapat mengggunakan Aplikasi Penggunaan Aplikasi 

MS Exel, untuk proses pembelajaran dengan multi media yang menyajikan gabungan 

dua unsur atau lebih media yang terdiri dari teks, image, animasi dan audio secara 

terintegrasi. 

2. Instruktur / pengajar secara tatap muka demi peningkatan kualitas proses pembelajaran yang 

bervariatif, menarik dan lebih maksimal. 

 

Kata Kunci: Pembelajaran, multimedia, animasi audio secara terintegrasi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



BAB I 
PENDAHULUAN 

 

1.1.  Analisis Situasi 

 

Deskripsi Wilayah dan Potensi Masyarakat  

 

Kelurahan Pondok Cina Beji, Kota Depok adalah salah satu Kotamadya di 

Provinsi Jawa Barat, yang terletak pada Kecamatan Beji, Kotamadya Depok. 

Lokasi ini masih berada di perkotaan Depok, masyarakat sekitarnya 

memerlukan pendidikan, baik dari TK sampai dengan tingkat perguruan 

tinggi, maka LPPM STIE Swadaya mempunyai inisiatif untuk dapat 

melakukan kegiatan Sosialisasi Penggunaan Aplikasi MS Exel Pada Anak-

anak Karang Taruna Rw. 06 Kel. Pondok Cina Beji Depok. 

 

1.2. Permasalahan dan Usulan Penyelesaiannya 

 

Pemerintahan daerah pada pemerintahan kota adalah salah satu 

kelurahan, dengan berkembangnya pengetahuan dan teknologi seperti 

teknologi informasi dan komunikasi secara umum mempengaruhi semua 

sektor kehidupan sehingga untuk menghadapi perkembangan tersebut 

diperlukan suatu bentuk penguatan dan pembekalan pengetahuan di 

tingkat yang mendasar yang memadai untuk menunjangnya terutama pada 

skala kelurahan karena salah satu ujung tombak pemerintahan daerah adalah 

wilayah kelurahan, sehingga ditingkat wilayah ini merupakan tingkat 

berbagai aktifitas kehidupan bermasyarakat yang termasuk salah satunya 

adalah menghasilkan adanya kegiatan-kegiatan yang dilakukan  

dilingkungan kelurahan. 

 

1.3. Gambaran Umum 

 

Pada   umumnya   masyarakat   sekitarnya   sangat   mendukung kegiatan 

belajar mengajar terbukti banyaknya anak-anak karang taruna Rw. 06, dimana 

menunjukkan masyarakat tersebut mendukung pendidikan. 

 

Pendidikan non formal dimaksudkan untuk menumbuh kembangkan potensi 

anak-anak karang taruna, sehingga dibutuhkan sarana penunjang untuk 

mewujudkan keberhasilan kegiatan belajar mengajar. Salah satu kendala dari 

kegiatan belajar adalah rasa bosan pada anak-anak karang taruna. Dengan 

demikian, Tim berusaha memberikan pelatihan pengajaran kepada anak-anak 



karang taruna, sekaligus mempraktikkan langsung metode belajar 

menggunakan aplikasi MS Exel.  

 

Profil Kelompok Sasaran 

 

Profil kelompok yang menjadi sasaran pada program Pengabdian 

kepada Masyarakat (PKM) adalah anak-anak Karang Taruna Rw. 06 Kel. 

Pondok Cina Beji Depok. Pengabdian kepada Masyarakat adalah Kegiatan 

yang dilakukan oleh dosen / tenaga pengajar dari STIE Swadaya Jakarta.  

Adapun yang menjadi sasaran pada program Pengabdian kepada 

Masyarakat STIE Swadaya adalah Penggunaan Aplikasi MS Exel. Para 

pakar pendidikan sering menganjurkan bahwa dalam pelaksanaan 

sebaiknya menggunakan media yang lengkap, sesuai dengan keperluan 

dan menyentuh berbagai indera, maka penggunaan multimedia adalah 

salah satu alternatif pilihan yang baik untuk pengajaran dan proses belajar 

yang berkesan. Dosen pengabdian kepada masyarakat melakukan suatu 

bentuk pembekalan pendidikan akan berbagai aspek faktor kemungkinan 

pemanfaatannya, sehingga dengan bekal ini anak-anak karang taruna 

memperoleh bekal pengetahuannya dapat mereka terapkan pada lingkungan 

pribadi dan keluarga. Anak-anak karang taruna dapat menambah 

pembekalan / pengetahuan sehingga akan tumbuh menjadi penyadaran yang 

mendasar di lingkungan pendidikan. 

Penggunaan Aplikasi MS Exel adalah salah satu alternatif pilihan yang 

baik untuk pengajaran dan proses belajar yang berkesan. Perkembangan 

teknologi saat ini dapat mengubah cara seseorang untuk belajar, untuk 

memperoleh informasi, menyesuaikan informasi dan sebagainya. 

Multimedia menyediakan peluang bagi pendidik untuk mengembangkan 

teknik pembelajaran sehingga memberikan hasil yang maksimal.  

1.3. Rumusan Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka yang menjadi 

rumusan masalah dalam makalah ini adalah: 

1. Bagaimana Penggunaan Aplikasi MS Exel? 

2. Apa saja ruang lingkup atau cakupan Aplikasi MS Exel? 

 

1.4. Tujuan 

1. Agar mengetahui tentang pengunaan aplikasi MS Exel. 

2. Agar mengetahui apa saja ruang lingkup pengunaan aplikasi MS Exel. 



1.5 Manfaat 

1. Agar mengetahui mengenai pengunaan aplikasi MS Exel.  

2. Dengan mempelajari pengunaan aplikasi MS Exel, kita dapat mengetahui 

realita atau masalahnya. 

3. Sebagai pengetahuan untuk meningkatkan kualitas proses pembelajaran 

pengunaan aplikasi MS Exel. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



BAB II  

 

TARGET DAN LUARAN 

 

2.1 Indikator Capaian Program 

 

Indikator Capaian Program Pengabdian Kepada Masyarakat dari kegiatan ini, luaran 

yang diharapkan adalah sebagai berikut: 

1. Dengan melaksanakan pelatihan metode pembelajaran pengunaan aplikasi MS Exel. 

2. Membuat peserta didik lebih mudah belajar walaupun terjadi wabah  pandemi Covid-19 

3. Menghasilkan program pendidikan baru berbasis modern pengunaan aplikasi MS Exel. 

4. Aplikasi yang dapat diimplementasikan proses penggunaannya pada anak-anak karang 

taruna. 

2.2 Kegunaan Program 

 
Kegunaan dari program ini adalah: 

- Dari segi keterampilan dapat melatih anak-anak karang taruna untuk belajar. 

- Dari segi psikologis dapat meningkatkan minat anak-anak karang taruna dalam belajar 

dan mempermudah untuk mengembangkan pengetahuan melalui penggunaan aplikasi 

MS Exel. 

- Kegiatan ini diharapkan mampu menjadikan pembelajaran sebagai program 

pendidikan. 
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BAB III 

METODE PELAKSANAAN 
 

 

3.1 Dasar Pemikiran 

 

Metode pelaksanaan pembelajaran dilaksanakan secara tatap muka yaitu peserta 

anak-anak Karang Taruna RW. 06 Kel. Pondok Cina Beji Depok sesuai dengan protokol 

kesehatan yang sudah ditentukan dari pemerintah yaitu: 

1. Sebelum memulai Pembelajaran, anak-anak Karang taruna dites dengan alat pengukur 

suhu tubuh. 

2. Sebelum masuk anak-anak karang taruna dicek suhu tubuh dengan alat infrared 

3. Mencuci tangan dengan sabun atau hand sanitizer sebelum memulai pembelajaran 

4. Menggunakan masker 

5. Membagi jarak antara yang satu dengan yang lainnya 

 

 

Teknologi yang akan diterapkan yaitu: 

1. Pelatihan mengajarkan anak-anak karang taruna untuk belajar mengenai penggunaan 

aplikasi MS Exel.  

2. Pembuatan pembelajaran. 

3. Pengajaran di lakukan menggunakan metode aplikasi MS Exel. 

4. Anak-anak karang taruna diharapakan dapat menggunakan aplikasi MS Exel. 

 

 

3.2 Persiapan dan Pembekalan 

a. Mekanisme pelaksanaan kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat meliputi tahapan 

berikut: 

1. Pembentukan kelompok dosen yang datang kelokasi. 

2. Anak-anak karang taruna, mahasiswa dan dosen ada di lokasi untuk 

mempersiapkan peralatan yang digunakan seperti Laptop, LCD, Meja, 

Jaringan Wifi, dan lain-lain. 

3. Konsultasi dan negoisasi dengan RW.06 dan Rt setempat bahwa akan 

dilaksanakan pembelajaran mengenai penggunaan aplikasi MS Exel. 

 

b. Materi persiapan dan pembekalan terhadap dosen pengabdi mencakup: 

1. Sesi musyawarah /ap roach 

a. Fungsi  Dosen  Pengabdian  Masyarakat  di  koordinasikan  oleh  ketua 

kelompok 

b. Panduan dan pelaksanaan program Pengabdian Masyarakat. 



c. Kesediaan RW.06 dan Rt serta warga setempat di dalam penerimaan dosen 

dan mahasiswa dalam melakukan Tri Dharma Perguruan Tiggi. 

2. Peninjauan dokumen, lokasi dan program kerja yang dipersiapkan 2 sesi 

persiapan /rencana: 

a. Persiapan materi kegiatan yang akan dikerjakan serta teknik pelaksanaan 

dan alokasi waktu, dengan perancangan time schedule kegiatan. 

b. Mekanisme pelaksanaan dalam bentuk metode yang akan digunakan 

dalam penguatan pembelajaran berbasis Aplikasi. 

3. Pelaksanaan tahapan kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat dimasa Pamdemi 

a. Rekomendasi dari lembaga LPPM STIE Swadaya untuk ke lokasi 

Pengabdian Kepada Masyarakat dengan mengajukan Proposal serta 

undangan 

b. Mengantarkan rekomendasi dan sekaligus melaporkan waktu kegiatan 

yang akan dilaksanakan 

c. Pendataan data Pengabdian yang akan di rencanakan 

d. Pembekalan pembelajaran berbasis aplikasi 

e. Monitoring dan evaluasi semua unsur kegiatan 

f.      Monitoring dan evaluasi pelaksanaaan kegiatan utama 

g. Monitoring dan evaluasi akhir kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat 

 

 

3.3 Pelaksanaan 

Kegiatan yang akan dilaksanakan oleh dosen pengabdian kepada masyarakat adalah 

pembelajaran berbasis aplikasi, dari tanggal 2 – 13 Agustus 2022. 
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Kelayakan Permasalahan 

 

Didalam pelaksanaan tugas Tri Dharma Perguruan Tinggi, maka diperlukan untuk 

merealisasikan kewajiban sebagai sebagai tenaga pendidik untuk pengemban tugas yang 

menjadi program pada lembaga pengabdian kepada masyarakat STIE Swadaya, sehingga 

dengan adanya inisiatif suatu kelompok dosen untuk melaksanakan salah satu tridarma 

perguruan tinggi dengan melaksanakan pengabdian kepada masyarakat pada wabah Pandemi 

tidak mengurangi rasa keperdulian terhadap pendidikan, sehingga walaupun dengan Wabah 

COVID-19 ini tidak mengurangi semangat dan menunaikan tugas ini merupakan suatu bentuk 

perhatian lembaga perguruan tinggi terkhusus dosen tetap menunaikan tugas tri dharma untuk 

dapat membantu kepada masyarakat sebagai perwujudan kepedulian perguruan tinggi terhadap 

lembaga, pemerintah ataupun masyarakat luas. 

. 

4.2 Pembelajaran Berbasis Aplikasi  

Peningkatan mutu pendidikan merupakan salah satu unsur konkrit yang sangat penting 

dalam upaya peningkatan kualitas sumber daya manusia. Sejalan dengan itu, hal yang 

sangat penting untuk diperhatikan adalah masalah prestasi belajar. Masalah umum yang 

sering dihadapi oleh peserta didik khususnya anak-anak karang taruna Rw. 06 masih cukup 

banyak yang belum dapat mencapai prestasi belajar yang memuaskan. Sebenarnya banyak 

faktor yang menyebabkan prestasi belajar tersebut mengalami kegagalan dalam bidang 

akademik baik faktor-faktor yang berada dalam diri siswa maupun faktor-faktor yang berada 

diluar diri siswa seperti tingkat intelegensi yang rendah, kurangnya motivasi belajar, cara 

belajar yang kurang efektif, minimnya frekuensi dan jumlah waktu belajar, tingkat disiplin 

diri yang rendah, media belajar atau bahan ajar yang masih kurang disediakan pihak sekolah 

dan sebagainya. Demi mencapai prestasi belajar yang memuaskan tersebut dengan system 

pendidikan yang semakin maju dan didukung juga perkembangan teknologi. Teknologi aplikasi 

telah menjanjikan potensi besar dalam merubah cara seseorang untuk belajar, untuk 

memperoleh informasi, menyesuaikan informasi dan sebagainya. Pembelajaran berbasis 

aplikasi menjadi semakin umum. Meskipun memiliki keterbatasan dan tentu tidak harus dilihat 

sebagai pengganti untuk wajah (face) interaksi, itu memang memiliki banyak keuntungan 

untuk pengembangan guru profesional. Multimedia juga menyediakan peluang bagi pendidik 

untuk mengembangkan teknik pembelajaran sehingga menghasilkan hasil yang maksimal. 

Demikian juga bagi peserta didik, dengan multimedia diharapkan mereka akan lebih mudah 

untuk menentukan dengan apa dan bagaiamana siswa dapat menyerap informasi secara cepat 

dan efisien. Sumber informasi tidak lagi terfokus pada teks dari buku semata-mata tetapi 



lebih luas dari itu. Kemampuan teknologi aplikasi yang semakin baik dan berkembang akan 

menambah kemudahan dalam mendapatkan pengetahuan siswa. 

 

5.2 Pengertian Aplikasi 

Aplikasi adalah media yang menggabungkan dua unsur atau lebih media yang terdiri 

dari teks, grafis, gambar, foto, audio, video dan animasi secara terintegrasi. Aplikasi terbagi 

menjadi dua kategori, yaitu: aplikasi linier dan aplikasi interaktif. Aplikasi MS Exel adalah 

suatu aplikasi yang dilengkapi dengan alat pengontrol yang dapat dioperasikan oleh pengguna, 

sehingga pengguna dapat memilih apa yang dikehendaki untuk proses selanjutnya. Contoh 

aplikasi pembelajaran interaktif, aplikasi game, dll. Sedangkan pembelajaran diartikan 

sebagai proses penciptaan lingkungan yang memungkinkan terjadinya proses belajar. Jadi 

dalam pembelajaran yang utama adalah bagaimana siswa belajar. Belajar dalam pengertian 

aktifitas mental siswa dalam berinteraksi dengan lingkungan yang menghasilkan perubahan 

perilaku yangbersifat relatif konstan.  

Secara bersama-sama menampilkan informasi, pesan, atau isi pelajaran merupakan 

penggabungan ini dengan sendirinya memerlukan beberapa jenis peralatan perangkat keras 

yang masingmasing tetap menjalankan fungsi utamanya sebagaimana biasanya, dan computer 

merupakan pengendali seluruh peralatan itu. Aplikasi MS Exel bertujuan untuk menyajikan 

informasi dalam bentuk yang menyenangkan, menarik, mudah dimengerti, dan jelas. 

Aplikasi MS Exel pembelajaran adalah metode pengajaran dimana siswa memperoleh 

pengetahuan dan keterampilan baru dalam perjalanan merancang, merencanakan, dan 

memproduksi produk aplikasi. Aplikasi MS Exel adalah “kombinasi dari berbagai jenis media 

digital, seperti teks, gambar, suara, dan video, ke aplikasi interaktif ter integrasi multi indrawi 

atau presentasi untuk menyampaikan pesan atau informasi kepada audiens. Dalam setiap 

kombinasi atau permutasi dari format media yang umum, keseluruhan harus lebih besar 

daripada jumlah bagian-bagian. Aplikasi MS Exel pasti memiliki potensi untuk memperluas 

jumlah dan jenis informasi yang tersedia untuk pelajar. Sebagai contoh, online ensiklopedi 

dapat memberikan link ke video dan artikel tambahan tentang topik tertentu yang menarik. 

Para peneliti telah menemukan bahwa aplikasi MS Exel membantu orang belajar lebih mudah 

karena lebih mudah dengan preferensi belajar yang beragam. 

 

5.3 Multimedia Pembelajaran 

Computer Technology Research (CTR) menyatakan bahwa 20% manusia menyerap 

apa yang mereka lihat, 30% apa yang mereka dengar, 50% apa yang mereka lihat dan 

dengar, dan 80% apa yang mereka lihat, dengar, dan lakukan saat itu.  

Multimedia yang dirancang dengan baik membantu siswa membangun model mental 

yang lebih akurat dan efektif daripada yang mereka lakukan dari teks saja. Dengan 



Multimedia, kita mengintegrasikan objek media seperti teks, grafik, video, animasi, dan suara 

untuk mewakili dan menyampaikan informasi. Aplikasi MS Exel dalam pembelajaran adalah 

metode pengajaran dimana siswa memperoleh pengetahuan dan keterampilan yang dapat 

digunakan dalam pembelajaran 

 

5.4 Penerapan Aplikasi MS Exel Pembelajaran 

Proses belajar di Rw. 06 Karang taruna lebih cenderung untuk mengetahui 

penggunaan MS Exel , maka pembelajaran kami lakukan adalah Pola pembelajaran sambil 

bermain. Selama berjalannya pembelajaran tersebut terlihat orang tua Rw.  06  sangat antusias 

sekali karena Metode yang digunakan dapat dilakukan dirumah juga. 

. 
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BAB V 
PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

 

Dalam aplikasi MS Exel pembelajaran, antara teks, gambar, audio, video, animasi, 

simulasi dan lain-lain bersifat proporsional. Artinya, aplikasi MS Exel pembelajaran tidak 

didominasi oleh teks seperti dalam buku pelajaran. Oleh karenanya, uraian atau 

pembahasan menggunakan bahasa yang tepat, padat, komunikatif dan sesuai dengan tingkat 

pengetahuan dan usia pengguna. Contoh, Analogi atau Ilustrasi, serta Simulasi yang 

Relevan dan Kontekstual Kita perlu secara kreatif memberikan contoh, analogi atau ilustrasi 

yang relevan, baik gambar, animasi, video, simulasi dan lain-lain agar dapat mempermudah 

atau memperdalam pemahaman siswa. Hal inilah yang merupakan kelebihan dari multimedia 

pembelajaran dibandingkan dengan media lain seperti buku, video, dan lain-lain. Harus 

diingat bahwa teknologi multimedia hanya bertindak sebagai pelengkap, tambahan atau alat 

bantu kepada guru. Multimedia tidak akan mengambil alih tempat dan tugas guru. 

Multimedia adalah sebagai saluran pilihan dalam menyampaikan informasi dengan cara 

yang lebih berkesan. Komputer hanya digunakan jika dipandang perlu dan merupakan 

pilihan yang terbaik. 

 
 
5.2. Saran 
 

Sebagai saran dalam pelaksanaan kegiatan pengabdian ini maka dalam rangka 

pelaksanaan salah satu tridarma perguruan tinggi yakni melaksanakan pengabdian kepada 

masyarakat maka kami sebagai dosen pengabdi diharapkan dapat memberikan perhatian 

kepada khususnya anak-anak karang taruna Rw.06 yakni dapat melanjutkan pelaksanaan 

yang telah dilaksanakan sebelumnya oleh dosen pengabdi guna untuk mewujudkan 

pembelajaran berbasis aplikasi MS Exel yang baik guna untuk menunjang peningkatan 

pelayanan yang prima pada masyarakat, bukan hanya pengabdian yang dibiayai akan tetapi 

pengabdian mandiripun seperti ini dapat dijadikan sebagai suatu yang bermanfaat kepada 

masyarakat. 
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